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Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Desarrollo de Aplicaciones Cliente/Servidor
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PRACTICAS: 3 CREDITOS ACADEMICOS: 5
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Analiza, disefia e implementa soluciones cliente/servidor que respondan de manera efectiva y con a las necesidades de

informacion de las organizaciones intercambiando

. CONTENIDOS:

informacion de manera segura entre distintas entidades de software.

UNIDAD I: Arquitectura Cliente/Servidor.

Especifica(s):

Comprende las caracteristicas de la arquitectura
cliente/servidor para el disefio de sistemas de
informacion.

Genéricas: Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacidn procedente de fuentes
diversas.

CONTENIDO:

1.1. Arquitectura del modelo cliente/servidor.
1.2. Modelos de dos y tres capas.

1.3. Usos y aplicaciones

1.4. Comunicacion entre programas

1.5. Modelos de computacion distribuida

UNIDAD lI: Programacion Cliente/Servidor.

Especifica(s):

Desarrolla aplicaciones cliente/servidor para el
intercambio de informacién considerando el uso
de sockets.

Genéricas: Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de fuentes
diversas.

Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

CONTENIDO:
2.1. Concepto de socket.
2.2. Dominios y Tipos de sockets.
2.3. Creacién/ implementacién y supresién de sockets.
2.4. Desarrollo del lado del servidor con sockets.
2.5. Desarrollo del lado del cliente con sockets.

UNIDAD lllI: Servicios Web XML.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
Desarrolla aplicaciones para la publicacion y
consumo de servicios web XML considerando las
tecnologias a su disposicion.
Genéricas:
Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.
Capacidad para identificar, plantear y resolver

CONTENIDO:
3.1. Caracteristicas del lenguaje
3.2. Vision general de servicios web XML
3.3. Tecnologias subyacentes.
3.3.1. SOAP
3.3.2. WSDL
3.3.3. UDDI

problemas.




UNIDAD IV: .Aplicaciones RESTful.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:
Especifica(s): 4.1 Introduccidn a RESTful
Implementa aplicaciones RESTful para el 4.2 Conceptos bdsicos
intercambio de informacion. 4.3 Aplicaciones con RESTful
Genéricas:

Habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas.
Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

IV. FORMA DE EVALUACION:
Se realiza una evaluacion diagndstica para evaluar el nivel de conocimientos del alumno.
La evaluacién formativa debe consistir en la entrega de ejercicios y practicas independientes realizadas por el alumno.
La evaluacién sumativa considerard la integracion de las competencias de la asignatura con las competencias
previamente adquiridas.
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